
事 業 活 動 報 告 書 

団 体 名 折尾零の会 

事 業 名 称 子どもたちが描く“わたしの秋月城”プロジェクト 

事 業 期 間 2025年  １２月  １１日～   2026年  3月  15日 

事 業 内 容 

  

及 びその効 果 

（事業実施状況・内容） 

マインクラフトのゲームを使用し秋月城の復元を行なう。 

瓦坂や黒門をゲームの中で再現していき最終的に秋月城に「あったらいい

なこんなもの」を子どもたちの創造力をもってゲームの中で再現をした 

(参加人数) 

2月 28日：子ども 17名 保護者 7名 

3月 14日：子ども 17名 保護者 4名 

3月 15日：子ども 26名 保護者 6名 

 

折尾零の会として当日運営、企画、現地調査、講師折衝、チラシの郵送を

対応。 

講師のアテンド、パソコンレンタルについては外部の会社に依頼 

（事業実施効果） 

本事業を通して、秋月城とは何かを学ぶ子供らが全体を通して多いと感じ

た。理由として、城について知っている子供が少なく初めて聞く方も多くいた

ため講義終了後に見に行く家族も多く見受けられ、子どもだけでなく保護者

にも地域の魅力を再確認できる機会になった。 

またパソコンを初めて使用する子がほとんどだったが 3 時間の講義を得て、

マインクラフトという操作は問題なく使用できるようになりさらには家族の中で

これを機にパソコンの購入を検討してもよいかもと話すご家族もいたため、創

造力やデジタル活用能力の向上にもつながる活動となった。 

今 後 の方 針 

問い合わせを含めると 100 件ほどあり興味を持つ子供たちがまだまだいるこ

とが予想されるため、今後も実施していきたい 

 

今 後 の 課 題 

パソコンの台数に限りがあるため一度の人数が限られてしまう。 

また Wi-Fi 問題が顕著に出ておりより繋がりやすいところでの実施が好まし

い。 

 



  



【２０２５．2．28 秋月 VOX 報告写真】 

  



【２０２６．３．14.15 秋月コミュニティセンター 報告写真】 

 


